LEZOUX B Un escape game permet de découvrir les Arvernes autrement

Enigme d résoudre au musée

Le musée départemental de
la Céramique a Lezoux pro-
pose un escape game dans
le cadre de [exposition
« Eclats Arvernes » jusqu'ou
6 novembre.
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e conservateur du mu-
Lsée a disparu il v a

trois semaines en lais-
sant une mallette fermée.
C'est le scénario de l'esca-
pe game proposé par le
musée de la Céramique a
Lezoux, dans le cadre de
I'exposition « Eclats Arver-
nes ». Hier aprés-midi, Ali-
ne, Sébastien et leurs trois
filles ont enfilé leur cas-
quette de deétective privé
pour mener l'enquéte.

Une exposition

parsemée d’indices

« Vous avez 40 minutes
pour frouver oll est passé
le conservateur du mu-
sée », avertit Benjamin,
l'agent d'accueil et de me-
diation en charge du jeu.
Avant de lancer le chrono-
metre, il distribue a cha-
cun les accessoires néces-
saires au bon déroulement
de leur mission : loupe,
talkie-walkie, lampe a
rayons ultraviolets. Une
fois équipée, la petite fa-
mille originaire du nord de
la France se dirige d'abord

vers le fond du musée, ou
se trouve le bureau du fa-
meux conservateur. « Si
vous n'étes pas dans les
temps, vous aurez droit a
des indices supplémentai-
res », rassure le guide.

En seulement dix minu-
tes, les apprentis enqueé-
teurs dechiffrent le code
permettant d'ouvrir la mal-
lette. Mais cette étape n'est
pas suffisante pour retrou-
ver '"homme porté dispa-
ru. Le groupe se disperse

CULTURE. l'exposition retrace ['histoire arverne a trovers les derniéres découvertes archéologiques.

alors dans la salle d'expo-
sition, plongée dans 1'obs-
curité pour l'occasion.
D'indices en indices, en
passant par quelques faus-
ses pistes, les touristes fi-
nissent par élucider le
mystére. Il ne leur a fallu
que 29 minutes pour loca-
liser le conservateur du
musée. « Bravo, bien
joué », félicite Benjamin a
la sortie du jeu. « Vous
avez fait I'un des meilleurs
scores sans indices », re-

connait le médiateur. Pas
question de deévoiler ici le
dénouement de l'activité.
Les adeptes de jeux ont
jusqu’au 6 novembre pour
résoudre 'énigme. B

* Pour jouer. L'escape game
« Enquéte chez les Arvernes ! » a lieu
tous les jours sauf le mardi, d
17 heures en semgine et @ 14 heurss
le week-end. Durée 40 minutes pour
un groupe de six. Grotuit pour l'achot
dune entrée. Réservation obligotoire
ou 04.73.73.42.42 ou par mail @ :
museedeloceromigue@puy-de-dome.fr



